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3. 배열과 포인터

1. 배열의 이해

2. 다차원 배열의 이해

4. 배열 실습

• 배열의 3요소

➢ 배열 길이 : 배열을 구성하는 변수의 개수(반드

시 상수를 사용)

➢ 배열 요소 자료형 : 배열을 구성하는 변수의 자

료형

➢ 배열에 접근할 때 사용되는 이름
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1. 배열의 이해

• 1차원 배열의 접근

➢ 배열 요소의 위치를 표현 : 인덱스(index)

➢ 인덱스는 0에서부터 시작
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1. 배열의 이해

• 배열 선언과 접근의 예

int main(void)

{

int array[10]; // 배열 선언

array[0]=10;       // 첫 번째 요소 접근

array[1]=20;       // 두 번째 요소 접근

array[2]=30;       // 세 번째 요소 접근

. . . . .

return 0;

}
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1. 배열의 이해

• 선언과 동시에 초기화

int main(void)

{

int arr1[5]={1, 2, 3, 4, 5};

int arr2[ ]={1, 3, 5, 7, 9};

int arr3[5]={1, 2}

}
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1. 배열의 이해

• 문자열 상수

➢ 문자열이면서 상수적인 특징

printf("Hello World! \n");

• 문자열 변수

➢ 문자열이면서 변수적인 특징

char str1[5]="Good";

char str2[]="morning";
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1. 배열의 이해

• 문자열의 특징

➢ 문자열은 널(null)문자를 끝에 반드시 포함

➢ 널(null)문자 : ‘\0’(아스키 코드 값 : 0)

int main(void)

{

char str[6]="Hello";

printf("Hello");  

. . . . .
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1. 배열의 이해

• 널(null) 문자를 포함하는 이유

➢ 문자열의 끝을 표현하기 위해

➢ 쓰레기 값과 실제 문자열의 경계를 나타내기 위해

➢ printf 함수는 널 문자를 통해서 출력의 범위를 결정

int main(void)

{

char str[100]=”Hello World!”;

printf(“%s \n”, str);

. . . . .
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2. 다차원 배열의 이해

4. 배열 실습
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2. 다차원 배열의 이해
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2. 다차원 배열의 이해

• 다차원 배열의 의미

➢ 2차원 이상의 배열을 의미

• 다차원 배열의 선언

배열 선언 예 몇 차원 배열인가?

int arr[100]

int arr[10][10]

int arr[5][5][5]

1차원 배열

10×10, 2차원배열

5×5×5, 3차원 배열
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2. 다차원 배열의 이해
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2. 다차원 배열의 이해

• 2차원 배열의 선언

➢ 2차원적 메모리 구조를 구성

int main(void)

{

int arr1[4];

int arr2[3][4];

. . . . .
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2. 다차원 배열의 이해

• 2차원 배열 요소의 접근 방법

int main(void)

{

int arr[3][3];

arr[0][0]=2;

arr[1][0]=4;

arr[2][2]=8;

. . . . .
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2. 다차원 배열의 이해

• 다차원 배열의 실제 메모리 구성

➢ 1차원 배열과 동일한 할당

➢ 접근 방법을 2차원을 “해석”할 뿐

➢ 2차원적으로 이해하는 것이 좋은 습관!

int a[2][3]
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2. 다차원 배열의 이해

• 2차원 배열의 선언과 동시에 초기화

➢ Case 1 : 행 단위로 모든 요소들을 초기화

➢ Case 2 : 행 단위로 일부 요소들만 초기화
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2. 다차원 배열의 이해

• 2차원 배열의 선언과 동시에 초기화

➢ Case 3 : 1차원 배열 형태의 초기화

3. 배열과 포인터

1. 배열의 이해

2. 다차원 배열의 이해
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2. 다차원 배열의 이해

• 3차원 배열의 선언과 의미

➢ 3차원적 메모리 구조를 의미

➢ 개념만 이해하면 충분하며, 일반적으로 미사용

➢ 4차원 이상의 배열은 4차원의 형태가 되므로 구조적인 이해

가 불가능

int a[3][3][3]

3. 배열과 포인터

1. 배열의 이해

2. 다차원 배열의 이해

4. 배열 실습
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3. 배열과 포인터 함께 이해하기
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3. 배열과 포인터 함께 이해하기

3. 배열과 포인터

1. 배열의 이해

2. 다차원 배열의 이해

4. 배열 실습

• 배열 이름이 갖는 의미

➢ 배열 이름은 첫 번째 요소의 주소 값과 동일

int a[5]={0, 1, 2, 3, 4}
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3. 배열과 포인터

1. 배열의 이해
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• 배열과 포인터의 비교

비교 대상
비교 조건 포인터 배열 이름

이름이 존재하는가 물론 있다. 당연히 있다.

무엇을 나타내는가 메모리의 주소 메모리의 주소

변수인가 상수인가 변수 상수

int main(void)

{

int a[5]={0, 1, 2, 3, 4};

int b=10;

a=&b;   //a는 상수이므로 오류, a가 변수였다면 OK!

}
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1. 배열의 이해

2. 다차원 배열의 이해

4. 배열 실습

• 배열 이름의 타입

➢ 배열 이름도 포인터이므로 타입이 존재

➢ 배열 이름이 가리키는 배열 요소에 의해 결정

int arr1[10]

double arr2[20]

int*

double*
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• 배열 이름의 활용

➢ 배열 이름을 포인터처럼, 포인터를 배열 이름처럼 활용하는

것이 가능

#include <stdio.h>

int main(void)

{

int arr[3]={0, 1, 2};

int *ptr;

ptr=arr; 

printf("%d, %d, %d \n", ptr[0], ptr[1], ptr[2]);

return 0;

} 
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• 포인터 연산

➢ 포인터가 지니는 값을 증가 혹은 감소시키는 연산을 의미

➢ 일반 변수의 증가, 감소와는 다르게 타입의 크기 만큼 증가

되는 연산

/* pointer_op.c */

#include <stdio.h>

int main(void)

{

int* ptr1=0; // int* ptr1=NULL; 과 같은 문장

char* ptr2=0; // char* ptr2=NULL; 과 같은 문장

double* ptr3=0; // double* ptr3=NULL; 과 같은 문장

printf("%d 번지, %d 번지, %d 번지 \n", ptr1++, ptr2++, ptr3++);

printf("%d 번지, %d 번지, %d 번지 \n", ptr1, ptr2, ptr3);

return 0;

}
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• 포인터 연산을 통한 배열 요소의 접근

/* pointer_array3.c */

#include <stdio.h>

int main(void)

{

int arr[5]={1, 2, 3, 4, 5};

int* pArr=arr;

printf("%d \n", *pArr);

printf("%d \n", *(++pArr));

printf("%d \n", *(++pArr));

printf("%d \n", *(pArr+1));

printf("%d \n", *(pArr+2));

return 0;

}
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• 문자열 표현 방식의 이해

➢ 배열 기반의 문자열 변수

➢ 포인터 기반의 문자열 상수

char str1[5]="abcd";

char *str2="ABCD";
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• 포인터 배열

➢ 배열의 요소로 포인터를 지니는 배열

int* arr1[10];

double* arr2[20];

char* arr3[30];
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• 포인터 배열 예제 1

#include <stdio.h>

int main(void)

{

int a=10, b=20, c=30;

int* arr[3]={&a, &b, &c};

printf("%d \n", *arr[0]);

printf("%d \n", *arr[1]);

printf("%d \n", *arr[2]);

return 0;

}
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• 포인터 배열 예제 2

/* str_arr.c */

#include <stdio.h>

int main(void)

{

char* arr[3]={

"Fervent-lecture",

"TCP/IP",

"Socket Programming"

};

printf("%s \n", arr[0]);

printf("%s \n", arr[1]);

printf("%s \n", arr[2]);

return 0;

}
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4. 배열 실습
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4. 배열 실습

3. 배열과 포인터

1. 배열의 이해
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• 입력이 n 일 때, n*n 배열 생성

➢ 아래 예제는 입력이 7인 경우

1 2 3 4 5 6 7

24 25 26 27 28 29 8

23 40 41 42 43 30 9

22 39 48 49 44 31 10

21 38 47 46 45 32 11

20 37 36 35 34 33 12

19 18 17 16 15 14 13
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